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Tecnologia para el campo

Uno de los ganadores del primer lugar de Huawei
Innovation Competition 2025-2026 fue el equipo
Jada Robotics de la Universidad Iberoamericana
campus Ciudad de México, gracias a que su
proyecto se enfocé en apoyar a los agricultores
de tomate a mejorar sus cosechas.
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equipos de 33 paises, inclui-
dos algunos de los principa-
les referentes tecnoldgicos.

“Fue el profesor Antonio
Cardefia Matamoros quien
nos acercé esta oportunidad
de poder participar, debido
a que €l es quien ha fomen-
tado que participemos en la
Academia de Huawei. No te-
nfamos una idea porque era
nuestro primer concurso y
esta experiencia fue muy
nueva para nosotros”, relaté
Calderon a Excélsior.

Unavez dentro de la com-
petencia decidieron enfocar-
se en un sector que todavia
no ha abrazado por comple-
to la tecnologia, es decir, la
agricultura.

“Queriamos aprovechar
la idea de estas tecnologias
para dar un apoyo al cam-
po. La primera idea era sélo
controlar algunas variantes
del ambiente agricola como
la temperatura o la hume-
dad, pero hablando con
nuestros profesores nos dije-
ron que teniamos que elegir
un camino mds especifico”,
agreg6 Camacho.

EL PROYECTO

Los tres afirmaron que, du-
rante todas las etapas del
concurso, fueron apren-
diendo nuevas cosas y esto
les permitio desarrollar Pla-
gue-Bot VR. Se trata de un
sistema que integra inteli-

gencia artificial, robdtica y
realidad virtual con el ob-
jetivo de detectar plagas,
enfermedades y niveles de
madurez en cultivos de to-
mate en tiempo real.

Camacho detalld que eli-
gieron el tomate porque es
un cultivo muy importan-
te tanto en México como en
China y la forma en que se
planta permite que el robot
pueda pasar entre el cultivo.

Esto dltimo porque el
tomate se planta con una
distancia de 40 a 60 cen-
timetros entre plantas, asi
como cerca de metro y me-
dio entre surcos para faci-
litar tanto el flujo de aire
como el paso.

“El robot va caminan-
do en los campos y tiene un
brazo robdtico con una cd-
mara que apunta a la planta
para, usando inteligencia ar-
tificial de Huawei, detecta las
plagas mds comunes del to-
mate como la mosca blanca,
las arafias rojas u otro tipo
como hongos”, explico.

También puede detectar
los tomates que ya estdn listos
para cosecharse para optimi-
zar tiempos de produccion y
tiene la opcion de que el pro-
ductor se ponga unas gafas
de realidad virtual para com-
partir la vision del brazo ro-
bético en tiempo real.

Jada Robotics compartio
el primer lugar con los equi-
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pos de China, Egipto, Malasia,
Grecia e Indonesia, los cuales
superaron a otros 33 equipos
que también participaron.

Para Camacho, esto se
debid a que su proyecto fue
multidisciplinario, es decir,
mezcl6 robdtica, inteligen-
cia artificial y hasta realidad
virtual.

“Son muchas tecnologias
que integramos, lo que hizo la
diferencia en comparacion a
otros proyectos que solo eran
una aplicacion”, agrego.

Camacho considero que
la colaboracion con inverna-
deros de Oaxaca también les
ayudo para entender todo el
proceso y saber las necesida-
des del sector.

LO QUE SIGUE

Los tres integrantes coinci-
dieron en que no tienen una
fecha para lanzar Plague-Bot
VR al mercado, ya que pri-
mero quieren mejorarlo para
que tenga una calidad indus-
trial y analizar si se puede
aplicar en otro tipo de cultivo.

“Buscamos que el robot se
pueda adaptar a las necesi-
dades del productor, tener un
acercamiento a las personas
del campo para ver qué pro-
blemas tienen y atacarlos”,
comento Calderén.

Los tres coincidieron en
que también planean parti-
cipar en otras competencias
para representar a su univer-
sidad y a México.
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Jada Robotics: Elliot
Calderon, Orlando
Camacho y Adan Lopez,
y asesorados por el
profesor Tofio Cardena.
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indagando e
investigando las
~€Osas que nos
ermitan hacer un

despliegue masivo

i en el campo
_mexicano.”

4L ELLIOT CALDERON

MIEMBRO DE JADA
ROBOTICS
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